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ERASMUS+ KA1 MOBILITASI PROJEKTEK — EGYENI BESZAMOLO — 2019

Név Siité Agnes
Beosztas tanar
Intézmény AM KASZK - Varga Marton Kertészeti és Foldmérési Szakgimnaziuma és Kollégiuma

A mobilitas adatai

Mobilitas tipusa

e szakmai tovabbképzés

Tovabbképzés cime

“Interactive Teaching - Using Educational Games and New Technology in order to enhance learners’ motivation” Témaja:
Combating failure in education, reducing early school leaving

Fogad6 intézmény neve

Eruditus Language School

Fogado intézmény tipusa

e tovabbképzs intézmény

Fogado orszag

Norvégia

Munkanyelv

Oslo

Mobilitas idGtartama

7 nap
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Az elvart tanulasi eredmények
meghatarozasa a mobilitas
tervezési szakaszaban (palyazat)

(A tanuldsi folyamat elvart
eredményét irja le, cselekvést
jelenté igéket hasznal, specifikus,
konkrét, vilagos, egyértelm és
mérhetd.)

A tanulasi eredmények értékelése a mobilitas utan

(Az elvart tanulasi eredmények teljesiilésének ,vizsgalata”, a személyes
fejl6dés nyomon kovetése, bizonyitékok a kompetenciafejlédésre.)

Hogyan alkalmazhatéak a mobilitas
soran megszerzett tanuldsi eredmények
a sajat munkamban, illetve a kiildé
intézmény gyakorlataban?

(A terjesztésre vonatkozé tervek.)

ISMERET:
Ismeri a gamification fogalmat.
Ismeri a digitdlis kvizek

Ismeri a google drive és a google
apps fogalmat.

Ismeri a videdszerkesztés
eszkozeit.

Ismeri az alapvets IKT eszkdzoket.
Ismeri a korai iskolaelhagyds
fogalmat.

KEPESSEG:

Képes élményszer(i (jaték és web-
es) oktatasi modszereket beépiteni
a mindennapos oktatasba.

Képes a diakok kommunikdacios és
gyakorlati készségeit hatékonyan
fejleszteni.

Képes a google drive és a google
apps segitségével a didkokkal

szerkesztésének madjait, eszkozeit,

A képzés sordn részletesen megismertem a gamification fogalmat, annak
szines eszkodztdrat, melyen keresztil a személyes IKT kompetencidim
tovabb fejlédtek.

Az aldbbi feluletek hasznalatat prébaltam ki, és tanultam meg:

Tananyag Osszeadllitasa, ellenérzése, hasznalhaté
webhelyek:
htips://www.powtoon.com
https://quizlet.com
http://www.classtools.net/
https://wizer.me/
https://edpuzzle.com/
https://www.plickers.com/
https://www.scribd.com/
https://wordwall.net/
https://socrative.com/

https://quizlet.com/

rahangolasra

Prezentaciohoz:

A képzésen tanultakat a tandrdimba
beépitve alkalmazom majd. Ezek soran a
didkjaim digitalis kompetencidi, szocialis
és kooperativ készségeit fejlesztem. A
legtobb web 2.0
hasznélhaté a legjobban, illetve egy alap
didkok
sziikséges az oldalakon valé navigdldsra,

tools nyelvoran

angol nyelvtudds a részérdl
de azt hiszem, ez is a tanulas egy fontos

mozzanata lehet majd.

Sok olyan extra feladat,
gyakorlas
webes feliileteken, melyeket reményeim
szerint a didkok otthon

szorgalmi,
megszervezheté ezeken a

is szivesen

elévesznek, hiszen egyfajta jatéknak

tekintik az interneten végzett feladatokat.




-Erasmus+ ‘ TEMPUS
tananyagokat megosztani, ezeket a | https://spark.adobe.com/ Iskolankban szerveziink egy belsd
mindennapos oktatasban https://videos.mysimpleshow.com/ tudasmegosztasara forditandd napot,

hasznaini.

Képes az alapvetd IKT eszkdzok
alkalmazasaval a diakok tandrai
aktivitasat novelni.

Képes a didkokat a projekt alapu
tanulassal motivalni.

Képes az iskolai sikereit
megfeleléen propagdlni és a korai
iskolaelhagyast csdkkenteni.

ATTITUD:

* A mobilitasa alatt igyekszik minél
tobb ismeretet szerezni a
célorszagrol, képes az adott
orszagrol véleményének
megfogalmazdsara.

e A képzés ideje alatt otleteket
gy(ijt a hazai nyelvoktatds
szinesitésére, melyre késGbb
tanmeneteket dolgoz ki.

¢ Nyitott és érdekl6d6 mas etnikai,
vallasi és tarsadalmi kornyezetbdl
érkezd kollégainak és azok
kulturajanak megismerésére.

¢ Tarsadalmi elfogadasa és
interkulturalis megértése er8sodik.

https://issuu.com/

Magazinszerkesztéshez:
https://en.calameo.com/

Olvasashoz, szokincsbévitéshez angolul:
https://www.scribd.com/
https://www.getepic.com/
http://freerice.com/

Ezt korabban is ismertem:
https://lyricstraining.com/

Az itt megismert weboldalak alkalmazdséval a tanérdk szinesebbé valnak,
legyen szo6 akar az elSzetes tudds mozgositasarol, rahangolasrol,
tananyag atadasar6l vagy szamonkérésr6l. Mindezek az eszkozdk
valtozatos alkalmazdsaval névelheté a didkok motivacidja, tanuldsi
készsége. Hiszem, hogy 21. szdzad didksagahoz a digitalis utat is jarnia
kell a tanaroknak ahhoz, hogy hatékonyak tudjanak maradni. Ezeken a
web 2.0 eszk6zokon keresztil a didkjaim jobban bevondédnak a
tandrakba, hiszen a sajat tapasztalataikon, gyakorlatukon keresztil
jatszva tanulnak meg 0j tartalmakat.

A fentebbi weboldalakon tul nem webes gamificatids tartalmakat is
kiprobdlhattunk, melyek szintén kellenek ahhoz, hogy a tanérak
valtozatosak tudjanak maradni.

Amennyiben ez a részcél megvalosul, ugy ez elvezet a tanulmanyi
eredmények javulasahoz, a didkok énképe is pozitiv irdnyba mozdul el a

ahol a képzéseken (akar Erasmus+, akar
mas  tovabbképzés) elsajatitott 0]
ismereteket megosztjuk egymadssal. Az
Osloban megismert mind webes, mind
hagyomanyos tandrai tevékenységekrdl
bemutatét tartok majd a

kollégaknak.

gyakorlati
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* Képes a kiilfoldi kollégdkkal
szakmai tapasztalatcserére,
kotetlen beszélgetésekre.
FELELOSSEG:

¢ Magdra nézve érvényesnek
tartja, elfogadja és tiszteletben
tartja az adott orszag kulturalis
szokasait, jogi szabalyait, erkolcsi
értékeit.

 Felel6sségtudatosan késziil fel
egy kulfoldi utazdsra, melyre
minden szikséges szervezést
onalléan végez.

e A sajat intézményét legjobb
tuddsa szerint képviseli és szlikség
esetén bemutatja idegen
embereknek.

szerzett sikerélményeken keresztil. Sok feladat szerkeszthetd pdros vagy
csoportmunkaban is, mely pedig a kooperacios készséget segiti el illetve
az alkalmazkodo és szocialis készségeket is erdsiti a diadkokban.

Hiszem, hogy mindezek végsé soron olyan erével birnak, melyektdl a
didkok nagyobb kedvvel jarnak iskoldba, igy csékken a lemorzsolédas
aranya is.

A képzésen csoporttarsaimmal jo kapcsolatot alakitottam ki a k6z6s
feladatok soran, a képzés utani koOzOsségi programokon sokat
beszélgettiink egy egyes orszdgok kulturajarél, hagyomanyirél, oktatasi
rendszerérél, torténelmérél. Kozos chat-csoportot hoztunk létre a
programok szervezéséhez, illetve a fotok megosztasahoz. Tovabbi file-
megoszté feliletként hasznaltuk a google drive-ont és onedrive-ot.

Csoporttarsaimon tal norvég szalldsadommal is nagyon jo
beszélgetéseket folytattunk szintén a fentebb felsorolt témakban.

Tovéabbi informacid: Az iskola és a vilag TKA, 2016.
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. PROGRAMME OF THE TRAINING ACTIVITY

“Interactive Teaching - Using Educational Games and New Technology
in order to Enhance Learners’ Mativation” Oslo, Norway —July 2019

MONDAY

09:30 - 10:00 Welcome and registration;

10:10 - 12:00 Pr of the staff, par /sending schools; learning about different European schoot
systems

11:00 - 11:30 Coffee Break

11:30 - 12:30 Presentation of the staff, panticipants/sending schools

12:00 — 13:00 Motvation in education; Educational Games and students’ involvement
13:00 - 14:00 Experiencing Educational Games {non-computer based)

14:00 - 15:00 Lunch breok

15:00 — 1630 Foilow-up actinties - Useful websites for teaching

TUESDAY

09:00 —10:00 Workshop- How to create 3 ) ivating learning

10:00 ~ 11:00 WEB 2.0 tools - introduction and discussion. Useful websites for teaching
11:00 - 11:30 Coffee Break

11 30 - 13:00 Experiencing Educational Games

13:00 - 14:00 WEB 2 0 tools: Quizlet and Lyricstralning

14:00 - 15:00 Lunch oreak

15:00 - 16 30 European meeting — cultural exchange

WEDNESDAY
G640 14 0 WEB 2 O tools: Kahoot step by step (piay, learn, create, share)
11:00 - 11:30 Coflee Break

11:30 - 12:30 WEB 2 0 taols: QR Code - Treasure Hunt

12:30 - 14:00 Experiencing Educational Games

14:00 - 15:00 Lunch breok

15:00 — 16 30 Follow-up acuvities - Types of autdoor actvities

THURSDAY
09:00 — 16:30 Values and benefits of Qutdoor Education
(Interactive teaching methods using outdoor possibillties: museums, [ibrarles, historic places)

FRIDAY
09:00 — 11:00 WEB 2 0 tools: Socratwe and Plickers
11:00 - 11:30 Coffee break

14:00~ 15:00 Lunch break
15:00 - 16:30 Follow-up activities — Benetits and drawbacks of New Technologies in Teaching

SATURDAY

08:00 ~11:00 WEB 2 0 tools: Wizer, Wordwall, Quiver

11:00 - 11:30 Cottee break

11:30 - 14:00 WEB 2 D: My Simple Show, Starybird

14:00 - 15:00 Lunch break

15:00 - 16:30 Follow-up activities —preparing to share personai experience

SUNDAY

09:00 -11:00 Experlencing Educational Games

11:00 - 11:30 Coffee break

11:30 - 14:00 Learners as learning saurce — il

14:00 - 15:00 Lunch break

15:00 - 16:30 Evaluation session and Certificate Award




